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Aspire ve CorelDraw
birlikteligi



Simdi diyeceksinizki bu kadar biiyiik bir konu bu incecik kitaba nasil
s1gd1? Bu sorunun cevabini almak icin liitfen kitab1 CNC makinanizda
uyarlamalar yaparak okuyun. goreceksinizki bu kitap cnc makinaniza
cizim hazirlamak i¢in size yeterli bir kaynaktir.

Zaman kazanmak istiyorsaniz CNC vektorel ¢izimlerinizi ister 2 boyut
isterse 3 boyut calisma olsun Aspire de de, CorelDraw dada
yapabilirsiniz. Cam programlarinda ne olursa olsun ¢izim daha fazla
zaman almaktadir.

Birinciolarak:
Sizlere oncelikle CorelDraw da ¢izim nasil yapilir? ve Aspire formatina
nasil¢evrilir?

Ikinci olarak:
Aspire de 3Boyutanasil ¢evrilir?

Uciincii olarak:
Bigak atamalari nasil yapilir?

Farzedelim asagidaki resmi vektorel olarak galisip 2 boyutta kesim
yapicaz. Once resmi kopyalayip CorelDraw ekraninda Ctrl V yaparak
resmi yapistirin.
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Kiitiiphane Tarayicisi

Kitaplik tarayicisi, bilgisayarinizdaki klasérlere daha hizli  Library Folders T4
erisim saglar. Sik kullanimdaysaniz veya belki de Uzerinde cjigan

calistiginiz mevcut proje igin verileri tutuyorsaniz 2D Vectors

kitapliginiza bir klasoér eklemek igin, acilan bir Add Folder  Animals

Klasér Ekle dugmesine tiklayin. Borders

Eklemek istediginiz klasorlii segmenizi isteyen iletigim  Decorative

kutusu arasinda gezinin. Segin ve ardindan klasorii seginve ~ Domes (Dishes)

; Objects & People
Tamam'atiklayin. Panels & Shields

Plants & Fruit
Yerel Dosyalar tarayicisinin aksine Kitaplik Ribbons (Banness)

Tarayici yalnizca bu klasor icindeki kuguk resimlerive bunun  weaves

icindeki klasorleri gosterecektir. Bu klasorun altindaki dosya  Design&Make

agacinin tamamini géremezsiniz. Kitaphginizi klasorlerle

doldurduktan sonra bir klasore tiklamak. KUgUK resim | gemove Eolder
tarayicisini bu klasorde bulunan nesnelerle doldurun ve

hemen altindaki alt klasorleri gosterir. Bunu daha iyi

anlamak icin agsagidaki 6rnegiinceleyin.

Bir klasor segilir ve icinde kuguk resim dosyalari bulunur, bunlar kiiguk resim penceresinde
gosterilir.

Library Browser  |acal Files

Bir klasoru kaldirmak icin klasorler listesinden secin ve Klasoru Kaldir dugmesine tiklayin.
Bu, klguk resimden silmez. Sadece kutiphane klasorinu kaldiracaktir. Klasorler
kUtlphaneye yerel dosya tarayicisindan sagdan eklenebilir. Kitapliga klasor ekle segenegini
tiklatarak ve secgerek.

Western Saloon
Background Vectors
Decorative Components

Not: DUzenle - Secgenekler acilir menusinin altinda, seciminizi yapip yapmayacaginizi
belirleyen bir bayrak vardir. Evet olarak ayarlanirsa kuguk resim alt klasor igerigini goster,
mevcut klasordeki modelleri ve ayrica 3'e kadar olanlari gosterir. Bunun altindaki alt klasor
seviyeleri. Hayir olarak ayarlanirsa, yalnizca segili olan klasérde bulunan dosyalari gosterir.

B, o = o =
- ATREN (]

Wester Add folder to library [

T




Secenekler dort kategoriye
ayrilhr:

1. Pencere Duzeni
2.3D Gorinum Ayarlari
3. Takimyolu Ayarlari

4. Genel Ayarlar

Not: Bu iletisim kutusundaki
seceneklerin ¢ogu yazilim

bitene kadar ydrurluge
girmeyecektir. Cikildi ve
yeniden baslatildl.

Program Options

B Window Layout

Save Tab Layout

Save Dialog Layout

Save View Layout

Display Splash Screen

Top Side Ruler Colour
Bottom Side Ruler Colour
3D View Settings

Use Shaded Background
Background Color
Gradient Background Color
Draw Origin

Print 30 View Shaded Background
Animate Camnera Moves

B Toolpath Settings

Show Tocolpath Operations With Preview
Auto Open 30 View

2D Solid Preview Celor

Create 20 Previews

Select sheet when edit toolpaths
Toolpath Geometry Fixing Timeout
Drop Teol

2D Toolpath Tolerance

3D Toolpath Tolerance

VCarve Toclpath Tolerance

Maxirnum Teolpath Unde Stack Size (MB)
General Settings

Use graphics tablet

Process User Files

Recent File List Size

Show the clipart subfolder contents
Always open local documentation

Mo
Mo
Yes
[ ] 240; 240; 240
[] 237194 100

Yes
[ 180; 180; 250
[] 226 226; 250

[ 200; 200; 255

Restore ALL Original Settings

Pencere Diizeni

Sekme Duzenini Kaydet Komutun dizenini ve 'sabitlenmis' durumunu ve takim yolu

acilir sekmelerini kaydedin.

iletisim Kutusu Diizenini Kaydet

Katman kontrolu gibi iletigsim kutulari igin boyutu, konumu ve gérunurlugu kaydedin.

Takimyolu Kontrol diyaloglari.

View Layout'u Kaydet 2D ve 3D gorianum pencerelerinin dizenini kaydedin.
Ekran Acilis Ekrani Program yuklenirken programin Acilis Ekranini goruntuleyin.
Ust Taraf Cetvel Rengi iki tarafli bir projede Ust taraftaki cetvelin rengi.
BottomSide Cetvel Rengi Iki tarafli bir projede alt taraftaki cetvelin rengi.




3D Modeli ige Aktarma
(STL, DXF, 3DS, OBJ vb.)

3D dosya Ige Aktarma icin bu bicimlerden biri segildiginde, ige aktarilan
modelin bir Bilesen haline gelmeden once yonlendirilmeli ve
olceklendirilmelidir. Ozel bir ithalat penceresi agilir ve kontrol edilen bir
dizi yonlendirme/dlgeklendirme araci etkinlestirilir.

ilk Yénlendirme

Model Uzerinde en uygun yonu belilemek icin 6 segenekten birini
seginiz. Donustirdldiginde kullanmak istediginiz Gst ylzeyi (list Z)
Konumu degistirmek i¢in Z Ekseninde Dondirme igin bes secenegi de
kullanabilirsiniz. Bu agsamada ithal edilen parganin

Etkilesimli Dondirme

Varsayilan segim XYZ-View, fare ile 3D Gorlinlimde sol tiklamaniza izin
verir. Pargay! farkli agilardan inceleyebilirsiniz. Bu iradeyi kullanmak ice
aktarilacak parganin yoninu degistirmeyin. Diger dordinden birini
secerseniz. Model kelimesinin Uzerindeki secenekler, 0 zaman bu,
gercek konumsal oryantasyonunu ayarlayacaktir. ithal edilen kisim.
XYZ segeneginin segilmesi, U¢ eksenin timu etrafinda donlse izin
verecektir. Ayni anda X, Y veya Z yalnizca belirtilen eksen etrafinda
donuse izin verir. Bu ayrica fare ile 3D Gorunumde sol tiklama
kullanilarak yapilir.

Model Boyutu

XYZ oranini kilitle

Bu segenegin isaretini kaldirmak, modelin orijinal seklinden
bozulmasina izin verir. Bu, bagimsiz X, Y ve Z boyutlarinin girilebilecegi
anlamina gelir. isaretli birakiliyor v/ orani, bozulmamasi icin sabitler.
Bunun yerine, siz X, Y veya icin yeni degerler girerken diger eksenleri
otomatik olarak dlgekleyecektir.

X, Y veya Zboyutlari i¢in girdiginiz degerleri uygular ve XYZ oranini kilitle
segeneginiz varsa digerlerini Olgekler segildi. Birgok mesh dosyasi,

«¥"  Orientate 3D Model

Initial Orientation
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Zero Plane Position in Model
ey Depth Below Top
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[ create both sides
Dizcard data below zero plane

] apply Perspective along Z

Cancel

dogal olarak dosyalarda kabartmali olarak yapildiklari birimlere sahip degildir, bu nedenle yazilim bunu
yapamaz. Dosyalarin ing mi yoksa metrik mi olmasi gerektigini sdyleyin, yalnizca belirli bir degere sahip
olacaklar. Bu nedenle oldukga yaygin pargayi ingten metrige veya tam tersine olgeklendirmeniz gerekir.
Modelinizi ice aktarirsaniz ve ing cinsinden galismak istiyorsaniz ve dosya gok blyuk gorinUyorsa veya
Metrik'te calisiyorsaniz ve dosya gok klguk goruntyorsa, muhtemelen Olgek mm/ing segenegi. Formdaki

sonraki iki madde bu ihtiyaci kargilamaktadir.

Dosyanin ice aktarildigi bolimde calistiginiz 6lgu birimini (mm veyaing) segin.



Devami var 0530 935 84 02



	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7

