
AUDACES



5. Metin 

Audaces Apparel Marker yazılımı, kullanıcının 
Çalışma Alanına metin eklemesine de olanak 
tanır.
.
1. Metin Ekle  aracını seçin;

2. Metni eklemek istediğiniz çalışma alanının 
noktasını tıklayın.

Text

Insert Text

8. Son yakınlaştırmayı tekrarlamak için Son 
 görselleştirmeyi yineler komutunu 

tıklayın.
Redoes



6. Dosyaları Kaydet   

Dosyalar, bir proje üzerinde çalışırken veya 
bitirdikten sonra herhangi bir zamanda 
kaydedilebilir.
1. Ana Menü'  ye tıklayın;
2. Kaydet  seçeneğini seçin.

Save

Main Menu
Save

3. Metin   penceresi açılır;
4. İstediğiniz metni girin. Kullanıcı metnin 

Hizalamasını yapılandırabilir, 
Referans,  Boyut ve  Açı;
5. Tamam'a tıklayın.

Önemli: Metin, kalıpları değil, işaret alanını 
referans olarak kullanır. bir metin ise belirli bir 
kalıbın üstüne eklenir, bu kalıp taşınırsa metin 
kendi içinde kalır.

Text

Alignment 
Size Angle



Parçaları bir işaretleyiciye manuel olarak 
yer leşt i r i rken,  
Mesafeleri ölç aracı şu şekilde olabilir:
Daha kesin bir uyum oluşturmak için kullanılır. 
Mesafeleri ölç aracı, Giriş  sekmesinin 
bilgi paleti ve iki nokta arasındaki mesafeleri 
ölçer.

1. Ana Sayfanın Bilgi paletinde Mesafeleri ölç 
aracını  seçin.
Sekme;
2. Ölçümün başlangıç noktasına tıklayın;
3. Ölçümün bitiş noktasına tıklayın;
4. İki nokta arasındaki açının ve mesafenin 
ekranda gösterildiğine dikkat edin.
durum çubuğu.

İpucu: Daha hassas ölçümler için SNAP işlevini 
kullanın.

Otomatik İşaretleyici

Otomatik işaretleyici, işin tamamı için veya 
manuel işaretleyici Otomatik işaretleyici için 
birkaç olası ayar ve kombinasyon vardır. İçinde
bu adımda  aracıyla zaman ayarlarının 
üzerinden geçeceğiz.

 Measures distances

Home

Measure distances

Marker

3. Bir deseni dikey yönde kilitlemek için 
istediğiniz deseni seçin ;
4. Modeller sekmesinde bulunan Dikey 

 seçeneğini tıklayın;

İpucu: Bir deseni dikey olarak kilitlemek için 
"F10" tuşu kullanılabilir. Bu seçenek de olabilir. 
Desene sağ tıklayarak erişilir.

 
Vertically



8. Baskı ve Çizim Yazdır

Audaces Apparel Marker yazılımı, kullanıcının 
işaretçileri düzenli aralıklarla yazdırmasına 
olanak tanır.
Yazıcı. 

İşaretleyicinin tamamı küçültülebilir ve 
aşağıdakileri içeren bir raporla birlikte 
yazdırılabilir:
işaretleyici ve kalıpları hakkında önemli bilgiler.
1. Ana Menü'ye  tıklayın;
2. Yazdır  seçeneğini seçin;

Print 

Print

Main Menu
Print

3. İstediğiniz dosyayı içeren klasörü seçin ve 
dosyayı vurgulayın;
4. Aç'a  tıklayın.

İpucu: aynı anda birden fazla dosya açılabilir. 
Sadece istediğiniz tüm dosyaları seçin ve 
tıklayın.

Open



Audaces Apparel Marker yazılımı, kullanıcının 
dosyayı gerçek boyutunda yazdırmasını da 
sağlar.
1. Ana Menü'ye  ; tıklayın;
2. Doğal boyutta yazdır  
seçeneğini belirleyin;

3. Ölçek alanı,  kullanıcının işaretçinin 
g e r ç e k  b o y u t u n d a  y a z d ı r ı l ı p  
yazdırılmayacağını belirlemesini sağlar. Boyut 
veya büyütülmüş/küçültülmüş;
4. Belgeyi gerçek boyutunda yazdırmak için 
İşaretçinin Gerçek boyutu seçeneğini 
belirleyin;

5. Boyutu büyütmek veya küçültmek için 
 Büyütme / 

Küçültme seçeneğini seçin. 

6. Amplification / Reduction seçeneği seçilirse.

Main Menu
Print in natural size

Scale

Amplification / Reduction

11. Kullanıcı yazdırılacak alanı seçebilir. Bunu 
yapmak için istediğiniz fare işaretçisini tıklayıp 
istediğiniz alana kadar sürükleyerek alanı 
baskı, görüntülenen kırmızı dikdörtgenin içine 
alınır;

12. Yazdırma işini onaylamak için Tamam'a 
tıklayın.



Temel Kullanım

Bu bölüm, ürünün temel kullanımı için gerekli 
adımları açıklar. Bilişim Teknoloji Audaces 
Apparel Marker ile çalışmaya başlamak için 
gerekli yapılandırmaları açıklar.
Anlamayı kolaylaştırmak için ayrıntılı bir adım 
adım dizi oluşturduk.

1. Yeni bir dosya oluşturun
Audaces Apparel Marker ile çalışmaya 
başlamak için kullanıcının yeni bir işaretleyici 
oluşturması gerekir. Tercihleri yapılandırmak 
için dosya ve düzenleme işlevleri ve ayarları.

1. Ana menüde veya kısayol çubuğunda Yeni 
seçeneğini seçin;

2. Yeni pencere açılır;

3. Yeni pencerede, kullanıcı kalıp dosyalarını 
dahil edebilir veya hariç tutabilir ve 
güncelleyebilir. Zaten eklenmiş dosyalar.

Fare İşlevleri

Her fare düğmesi, farklı bir yazılım 
işlevi veya işleviyle ilgilidir.

Bu işlevlerin her birinin açıklaması:

• Farenin sol tuşu en çok kullanılanıdır; araçları 
ve pozisyonları etkinleştirir. İşaretleyici 
üzerindeki desenler.

• Sol düğme aynı zamanda bir araç 
çalıştırıldığında desenleri kesebilir, ayarları 
düzenleyebilir ve daha fazlasını yapabilir.

• Sol düğmeyi tıklayıp basılı tutmak, desenleri 
ekranın içine ve dışına sürüklemenizi sağlar.

• Sağ fare düğmesi, çeşitli seçeneklerle belirli 
menülere erişim sağlar,çalışma alanı veya 
belirli öğeler (desen veya kumaş) üzerine tıkla.

• Kaydırma tekerleği (orta düğme) çalışma 
alanını yakınlaştırabilir ve uzaklaştırabilir.

• 'Shift' tuşunu basılı tutmak ve 'Kaydırma 
tekerleğini' çevirmek çalışma alanını hareket 
ettirir. Yatay olarak.

• 'Ctrl' tuşunu basılı tutmak ve 'Kaydırma 
tekerleğini' çevirmek çalışma alanını hareket 
ettirir. Dikey olarak.

• 'Shift' tuşunu basılı tutmak ve 'Kaydırma 
tekerleği'ni tıklamak, tüm öğeleri çalışma alanı.
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